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CALISMALAR /SUBAT
KONU OKUL ADI Etkinlik Adi Etkinlik Sayisi YAPILAN CALISMALAR
Dikkat ve En az iki oyuncu ile oynanan bu oyun igin gerekli olan bes kiigiik tas, bir
- avucun igine hepsinin sigabilecegi boyutta olmalidir. Oyun alani olarak i¢ veya
konsantrasyon (bilissel dig mekégnda uy:un bir zgemin yeierlit},ir. Bestas oyunu Zyuncularm oturasifaky
beceriler); iletisim ve oynadigi bir oyundur. Oyun sira belirleme ile baslar. Oyuncu bes tasi avucuna
sosyallesme (sosyal ATATURK alir ve hepsini birden havaya atar. Bu sirada avucunu agik bir sekilde asaBg1
beceriler); el-g6z 3.8. Bestas Oyunu 10 dogru gevirir. Taglarin elinin istiine diigmesini saglar. Beg tagtan en ¢ok tagin,
koordinasyonu ve ince ORTAOKULU elinin iist kismina diigsmesini saglayan oyuncu oyuna ilk olarak bagla
kas becerileri
(psikomoBtor) gelisimini
destekleme.
Aldim verdim yaparak iki takim olusturulur. Olusturulan her takim kendi
icinde sayisarak birer takim lideri secer. Oyun iki turdan olusur. Oyuna
baslayacak takimi liderler aralarinda sayisarak belirler. Segilen iki lider
Dikkat, konsantrasyon karsilikli olarak takimlarini temsil edecek sekilde oturup el ele
(bilissel beceriler); tutU§L:jr|ar. laklm oyun::ularmmlellerinde bikrer T\jndil varltljlr. Oyunun ilk
s s . turunda, takim oyunculari sirayla oturan takim liderinin ellerinin
Z?/t::a' I(Zz;l]lsgsl;:(urallara ATATURK ?;:ﬁ(t:\r/lnengs 10 Uzerinden atlayarak elindeki mendili kendi takim liderinin tizerine
. . ORTAOKULU birakmaya c¢alisir. Oyuncu mendili takim liderinin izerine birakamazsa
becer!ler.); pSIk.O.m(.)tf)r Oyunu elenir. Takim liderleri Gizerine birakilan mendiller birbirine degerse
becerilerin gelisimini mendili son koyan oyuncu oyundan elenir. Oyunculardaki tim mendiller
destekleme takim liderleri Gizerine birakildiginda ilk tur bitmis olur. ikinci turda
oyuncular, bu sefer takim liderlerinin ellerinin Gstiinden atladiktan
sonra birer birer mendilleri toplamaya galisirlar. En fazla mendil
toplayan takim oyunu kazanir
Oyunun basinda 6grenci sayisina bagli olarak en az iki adet grup
olusturulur. Ogrenciler bulunduklari grupta birbirleri arkasina dizilirler
ve bacaklarini kol mesafesinde acgarlar. En 6nBdeki 6grenciye bir top
verilir ve 6gretmen dudigiini ¢aldigi anda ondeki 6grenci bacaklarinin
arasindan arkadaki 6grenciye topu uzatir. Bu sekilde en arkadaki
ogrenciye kadar top iletilir. En arkadaki 6grenci topu aldiktan sonra en
one gecer ve yine ayni sekilde oyuna devam edilir. Bu esnada topu baska
Buytk kas gelisimini bir yere kagirdilarsa kagiran 6grenci topu alip tekrardan arkasindaki
(fiziksel beceriler); ATATURK 3.89. Tinel Topu Ogrenciye iletir. Butiin 6grenciler birer defa topla kosarak eski yerine
kurallara uyma (sosyal ORTAOKULU ' .Oyunu 12 gelinceye kadar oyuna devam edilir. Oyunu hangi grup énce tamamlarsa

beceritler) gelisimini
destekleme

o grup oyunu kazanir
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