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KONU OKUL ADI Etkinlik Adi Etkinlik Sayisi YAPILAN CALISMALAR

Ogrenciler el ele tutugarak bir gember olusturur. Oyuncular arasindan bir
gonulli 6grenci segilir. Gonullii 6grenci bulbili temsil eder ve kafes iginde

Dikkat, konsantrasyon dolagir. Ogrenciler “Biilbiil kafeste!” veya oyuncunun adini sdyleyerek érnegin;
(bilissel beceriler); “Ayhan kafeste!” diye hep bir agizdan soylerler. Biilzbiil halkanin disina

’ . . ¢ikmaya ¢aligir. Cemberdeki ¢ocuklar, bulbiili disar ¢ikarmamak igin birlesirler
kurallara uyma, ATATURK 3.12. Bulbiil . L I

10 ve ¢emberin acik yerini kapatirlar. Kafesten gikabilen 6g§renci oyunu kazanmig

dayanisma (duyussal ORTAOKULU Kafeste Oyunu olur. Oyun tekrardan yeni biilbiiliin segilmesiyle devam eder. Eger istenirse [
beceriler) gelisimini oyunun ilerleyen boBliimlerinde biilbiil sayisi 2 ve 3 olabilir.
destekleme

Oyunun Oynanisi: Aldim verdim yaparak iki takim olusturulur.
Olusturulan her takim kendi iginde sayisarak birer takim lideri seger.
Oyun iki turdan olusur. Oyuna baslayacak takimi liderler aralarinda
Dikkat, konsantrasyon sayisalrak belirler. Segilen iki lider karsilikli olarak takimlarini temsil
edecek sekilde oturup el ele tutusurlar. Takim oyuncularinin ellerinde

(bilissel beceriler);
birer mendil vardir. Oyunun ilk turunda, takim oyunculari sirayla oturan

sabur, is birligi, kurallara . 3.68. Mendil
3 J ATATURK . end takim liderinin ellerinin tGzerinden atlayarak elindeki mendili kendi takim

uyma (duyussal Biriktirmece 10 T o o

. K ORTAOKULU liderinin Gzerine birakBmaya ¢alisir. Oyuncu mendili takim liderinin
beceriler); psikomotor Oyunu L ) . A .

o L lUzerine birakamazsa elenir. Takim liderleri Gzerine birakilan mendiller
becerilerin gelisimini birbirine degerse mendili son koyan oyuncu oyundan elenir.
destekleme.

Oyunculardaki tim mendiller takim liderleri Gzerine birakildiginda ilk tur
bitmis olur. ikinci turda oyuncular, bu sefer takim liderlerinin ellerinin
Ustiinden atladiktan sonra birer birer mendilleri toplamaya galisirlar. En
fazla mendil toplayan takim oyunu kazanir




